
vprasanje 
Nariši krog skozi točke A,B in C. 
Nariši krog, ki se dotika premice p v točki A in poteka tudi skozi točko B 
Samo z uporabo ravnila in šestila nariši pravokotnico na premico p skozi točko T. 
Z uporabo ravnila in šestila nariši vzporednico premici p skozi točko T. 
Samo s pomočjo enega krožnega loka nariši pravokotnico n na premico p skozi točko T. 
Poišči središče kroga. 
Samo z dvemi trikotniki, poišči središče kroga. 
Nariši krog skozi točke A, B in C. 
Nariši ločno prehodnico z radijem r=3cm med premicama p in r. 
Nariši ločno prehodnico z r=3cm med premico in krožnico. Označi začetno in končno točko. 
Nariši ločno prehodnico r=3cm med podanima krožnicama. Označi dotikališči A in B. 
Podani sta glavni osi elipse. Konstruiraj jo po eni od približnih metod. 
Nariši ločno prehodnico z r=3cm med premico in krožnico. Določi začetno (A) in končno (B) točko 
prehodnice. 
Nariši tangento na oba kroga na geometrijski (do 20 točk) ali risarski (do 10 točk) način. Določi dotikališči. 
Poišči središči in nariši tangento na oba kroga. Določi dotikališči A in B. 
Nariši tangento iz točke T na krog na risarski način. 
F1 in f2 sta gorišči, T pa točka elipse. Poišči glavne osi elipse. 
AB in CD sta glavni osi elipse. Poišči gorišči elipse. 
F1 in f2 sta gorišči, T pa točka elipse. Poišči natančno lego še treh točk na tej elipsi. 
f1 je gorišče elipse, AB pa ena od njenih glavnih osi. Nariši manjkajočo glavno os in gorišče. 
f1 je gorišče elipse, AB pa ena od njenih glavnih osi. Nariši manjkajočo glavno os in gorišče. 
AB in CD sta glavni osi elipse. Poišči gorišči elipse. 
Poišči premico, kjer se sekata podani ravnini. 
Ravnina je podana s točko in slednico. Poišči manjkajočo slednico te ravnine. 
Poišči točko, v kateri se sekajo podane ravnine. 
Določi pravo razdaljo med točko T in premico p. 
Določi pravo razdaljo med točko T in drugo slednico ravnine epsilon. 
Poišči točko T, ki leži na premici P in je kar se da blizu točki S. 
Poišči točko T, ki leži na premici P in je kar se da blizu točki S. 
Nariši projekcijo točke T na koincidenčno/simetrijsko/Π1/Π2/Π3 ravnino. 
Poišči prebodišči H in V premice p z Π1 in Π2. 
Poišči prebodišče S premice p s simetrijsko/koincidenčno ravnino 
Točka T leži na premici p. Poišči njen manjkajoči ris. 
Določi vidnost premic p in q tako, da del v prvem kvadrantu narišeš debelo in skrito premico prekineš. 
Ravnina e je podana s točkami ABC, ravnina f pa z CED. Določi točki V in H, kjer se sekata slednici obeh 
ravnin. Pomoč: nalogo se da rešiti, ne da bi iskali slednice - spomnite se na sekanje dveh ravnin. 
Ravnina je podana s točko A in premico p. Kje je vozliščna točka E te ravnine. 
Ravnina je podana s slednico in točko. Poišči manjkajočo slednico. 
Ravnina je podana s prvo padnico p. Nariši slednici e1 in e2. 
Ravnina je podana s soslednico h in točko T. Nariši slednice. 
Poišči manjkajoči ris točke T, ki leži na ravnini e1 e2. 
Poišči manjkajoči ris točke T, ki leži na ravnini, ki je podana s premicama p in r. 
Poišči manjkajoči ris točke T, ki leži na ravnini, ki je podana s točkami A,B,C. 
Poišči manjkajoči ris točke T, ki leži na ravnini, ki jo določata premica p in točka A. 
Podani sta točka T in ravnina ε. Skozi točko nariši prvo|drugo padnico ravnine. 
Podani sta točka T in ravnina ε. Skozi točko nariši pravokotnico na ravnino. 
Skozi premico p nariši prvo|drugo projicirno ravnino. 
Ravnina je podana s koincidenčno premico k in točko P.Premica p leži v tej ravnini. Nariši njen manjkajoči 
ris. 
Poišči koincidenčno|simetrijsko premico ravnine ε. 
Ravnina je podana s koincidenčno premico k in točko P. V njej leži trikotnik A,B,C. Poišči njegov 
manjkajoči ris. 
Premica p je presečna premica dveh ravnin, ki imata vozliščni točki E in F. Nariši oba para slednic. 
Kako daleč narazen sta točki A in B. 
Točki T poišči točke, ki ji ležijo simetrično; A na π1, B na π2, C na π3, D na κ, E na σ. 
Poišči točko, ki leži na premici p in je od π1|2 oddaljena za 3 cm. 
Nariši projekcijo p premice r na ravnino ε. 
Nariši premico p, ki gre skozi točko T, seka premico r in je vzporedna z ... 
Skozi točko T nariši vzporednico v premici p.  



Točke A,B in C določajo ravnino. Določi njene slednice. 
Ravnina je podana s točko T in premico p. Nariši slednici e1 in e2 te ravnine. 
Nariši premico p, ki seka premico r, gre skozi točko, in bi bila lahko prva soslednica. 
Skozi točko T položi ravnino, ki je vzporedna podani ravnini ε in nariši njene slednice g1 in g2. 
Pokončen valj stoji na ravnini P1, os gre skozi točko T, radij pa je 2cm. Odrežemo ga z ravnino e. Nariši 
telo (tloris in naris), ki pri tem nastane. 
Podan je naris pokončnega stožca. Špico mu odrežemo z ravnino e. Nariši telo (tloris in naris), ki pri tem 
nastane.  
Podan je naris valja, ki ima os v premici p. Nariši njegov tloris. 
Na podani ravnini nariši enakokraki trikotnik E,A,B, ki ima vrh v E in ima kraka dolga 3cm. Pomagaj s z 
zvrnitvijo ravnine okrog e1! Nariši tloris in naris točk A in B. 
Na podani ravnini nariši tisto prvo padnico p, katere odsek v prvem kvadrantu, t.j. med točkama A in B, je 
dolg natanko 3 cm. Določi tloris in naris točk A in B. 
Nariši slednice g1 in g2 ravnine, ki je za 3 cm nad podano ravnino.  
V ravnini ε do konca nariši enakostranični trikotnik A,B,C. 
V ravnini ε nariši krog z r=3cm in ki ima središče v točki S te ravnine. Nariši vsaj 4 točke tega kroga, ali pa 
elipso (+10t). Pomagaj si z zvrnitvijo ravnine v koordinatno ravnino.  
V ravnini ε do konca nariši kvadrat A,B,C,D. V tlorisu naj ga točke A,B,C,D obkrožijo protiurno.  
Točki A in B, ki ležita na ravnini, določata  e teče premica p. Kako dolga je daljica AB. 
Kako dolg je tisti del premice p, v kateri se sekata ravnini ε in γ, ki leži v prvem kvadrantu. 
Koliko je dolg tisti del premice p, ki leži med P1 in epsilon. 
Koliko dolg je tisti del prve padnice ravnine, ki gre skozi točko A in leži v prvem kvadrantu. 
Pravokotnik ABCD je osnovna ploskev 3 cm visoke pokončne piramide, ki ima vrh v točki E. V točki T je 
postavljen vir svetlobe. Nariši in šrafiraj senco, ki jo iz te točke osvetljena piramida meče na tlorisno 
ravnino.  
Ravnini sta podana s koincidenčnima premicama k1 in k2 in točkama T1 in T2. Nariši premico s v kateri se 
sekata. 
Podani sta ravnina ε in tristrana piramida z osnovno ploskvijo A,B,C in vrhom D. Ravnina piramidi odreže 
vrh. Poišči in šrafiraj trikotnik G,H,I, kjer se to zgodi. 
Podani sta ravnina ε in pokončna tristrana prizma, ki leži med trikotnikoma A,B,C in D,E,F. Poišči trikotnik 
G,H,I, kjer ravnina odreže prizmo, in ga šrafiraj.  
Podani sta ravnina ε in kvader A,B,C,D,E,F,G,H. Ravnina del kvadra odreže. Nariši in šrafiraj ploskev v 
kateri se to zgodi. 
Kako daleč narazen sta prebodišči P in R premic p in r z ravnino ε.  
Kje je točka T, kjer premica p prebode ravnino, ki jo določata premici a in b. Pomoč: skozi p postavi 
prvoprojicirno ravnino. 
Izračunaj površino (v cm2) trikotnika CDE. Trikotnik zvrni v pi1. 
Nariši premico p, ki gre skozi točko T in je vzporedna s prvo padnico ravnine in je 2cm nad ravnino ε. 
Kako daleč je točka T od ravnine ε. 
Kakšen kot oklepata slednici e1 in e2. 
Nariši tloris in naris kvadrata ABCD, ki ima stranico AB, C in D pa ležita vzporedno s P1. 
Nariši tloris in naris enakostraničnega trikotnika ABC, ki ima stranico AB, C pa leži na P2.  
Določi lego slednice e2 tako, da bosta e1 in e2 oklepali kot 30|60|45|90 stopinj. 
Skozi točki A in B nariši premico p tako, da bo z Π1 oklepala kot 30|45|60 stopinj. 
Nariši pravo velikost kota α, ki ga premica p oklepa z Π1.  
Nariši pravo velikost kota α, ki ga premica p oklepa z ravnino ε. 
Nariši trikotnik A,B,C, ki leži v ravnini, v pravi obliki in velikosti. 
Kakšen je v resnici kot α med ravninama ε in φ. 
Kakšen je v resnici kot α med ravnino ε in osjo x12. 
Poišči mnogokotnik GHI, v katerem ravnina e1,e2 seka prizmo ABC,DEF. 
Poišči točko B, ki leži simetrično točki A glede na ravnino ε. 
Prazno! 
Opiši in s skico pojasni, kaj je zlati rez. 
V čem se razlikujejo risarski in geometrijski postopki risanja? 
Opiši in s skico pojasni značilnosti prespektivne projekcije. 
Kakšno zvezo ima babilonski stolp z gradbeno informatiko? 
Dodatni prostor za zgornje vprašanje. 
Skiciraj odnos med informacijskimi in materialnimi procesi v tehniki? 
V čem je razlika med projektom, risbo in načrtom? 
Naštej nekaj vrst načrtov 
Naštej vrste gradbeniških risb. 



Naštej vsaj 4 kratice organizacij, ki izdajajo tehnične standarde. Kako se imenuje mednarodna organizacija 
za standarde? 
Kakšno oznako imajo slovenski standardi? Kaj pomeni? Kdo jih izdaja?   
V kakšni zvezi sta višina in širina DIN-A formata papirja? Skica. 
Kako je določena velikost formata A0. 
Izračunaj dimenzije formata A2. 
Kako so določeni B/C format papirja. 
Kako debele črte naj nastopajo v gradbeniških risbah. V kakšnem razmerju so njihove debeline? 
Pišemo v ISO A pisavi s pisalom debeline 0.7mm. Kako velika bo črka H, kako velika bo črka a ali vsaj 
kakšno bo razmerje med njunima višinama. 
Rišemo gradbeniško ali splošno tehnično risbo (izberite eno od njih). Najdebelejša črta bo debela 0.7mm, 
kako debele naj bi bile ostale črte. 
Od česa je odvisna velikost znakov pri tehnični pisavi? 
Od česa je odvisna debelina črt tehnične pisave? 
Od česa je odvisna debelina najdebelejše črte v tehničnih risbah? 
Od česa je odvisna dolžina kotirne puščice? 
Kaj veš o kotirnih mejah? Skica! 
Kaj veš o vrstah črt v tehničnih risbah? 
Kaj veš o zgibanju tehničnih risb? 
Pojasni značilnosti izometrične projekcije in nariši kak primer. 
Pojasni značilnosti vojaškega risa in nariši kak primer. 
Skiciraj in imenuj možne lege telesa pred projekcijsko ravnino. 
Kako na projekcijo telesa vpliva razdalja predmet-gorišče in kako razdalja gorišče-projekcijska ravnina. 
Skiciraj kocko v vzporedni/poševni/perspektivni, čelni/smerni/splošni, izo-di-aksonometrični pojekciji in 
označi bistvene značilnosti te projekcije. 
Skiciraj kocko v vzporedni/poševni/perspektivni, čelni/smerni/splošni, izo-di-aksonometrični pojekciji in 
9označi bistvene značilnosti te projekcije. 
Skiciraj kocko v vojaškem risu in označi bistvene značilnosti projekcije. 
Skiciraj kocko v standardni izometrični projekciji in označi bistvene značilnosti projekcije. 
Skiciraj kocko v standardni dimetrični projekciji in označi bistvene značilnosti projekcije 
Skiciraj kocko v frontalni aksonometriji in označi bistvene značilnosti projekcije. 
Naštej in s skico pojasni vrste projekcij glede na osnovne elemente? 
Naštej in s skico pojasni vrste projekcij glede na merila koordinatnih osi? 
Naštej in s skico pojasni vrste projekcij glede na lego telesa glede na projekcijsko ravnino? 
Naštej še nekaj imen za dvočrtni postopek. Kako je dobil ta imena? 
Kaj pravi princip dualnosti. Navedi primer. 
Definiraj in skico pojasni kaj je slednica ? 
Definiraj in skico pojasni, kaj je soslednica? 
Definiraj in skico pojasni, kaj je padnica? 
Definiraj in skico pojasni, kaj je simetrijska ravnina. 
Definiraj in skico pojasni, kaj je koničidenčna ravnina. 
Definiraj in skico pojasni, kaj je koničidenčna premica? 
Definiraj in skico pojasni, kaj je premica simetrije? 
Definiraj in skico pojasni, kaj je os x12. 
Definiraj in skico pojasni , kaj je prirednica. 
V čem je razlika med bočnim in stranskim risom. Pojasni s skico. 
Kaj je računalniška grafika? 
Naštej pet primerov uporabe računalniške grafike. 
Naštej vrste grafične strojne opreme. 
Naštej tri grafične izhodne|vhodne naprave. 
Čemu je namenjena podatkovna rokavica? 
Naštej tehnične značilnosti rastrskih zaslonov. 
Pojasni razliko med risalniki in tiskalniki. 
Naštej in pojasni dva glavna načina za računalniški zapis slik. 
Iz kakšnih elementov vse so lahko sestavljeni t.i. »vektorsko zapisane« slike. 
Kaj je barvna globina; kako vpliva na vernost slik? 
Kaj je »ločljivost« rasterske slike; kako vpliva na kvaliteto slike? 
Kaj je značilno za rastersko zapisane slike? 
Kaj je značilno za vektorsko zapisane slike? 
Kako so v računalniku predstavljene barve? 
Kaj je »rasterizacija«? Kdaj se uporablja? 



Kaj je »vektorizacija«? Kdaj jo uporabljamo? 
Naštej in kratko opiši vrste programov za risanje. 
Kaj imajo skupnega in kako so si različni ilustratorski in programi za tehnično risanje?  
V čem je bistvena razlika med programi za tehnično risanje in programi za načrtovanje? 
Kaj je značilno za slikarske programe? 
Kaj je značIlno za ilustratorske programe? 
Kaj je značilno za programe, ki so namenjeni tehničnemu risanju? 
Kje v računlaniški grafiki se srečamo z razliko vektorsko:rastersko? 
Kaj pomeni kratica CAD? 
Naštej vrste CAD programov. Kako se med seboj razlikujejo? 
Naštej nekaj dodatnih grafičnih programov; zakaj jih uporabljamo? 
Kaj so v CAD programih plasti? 
Kaj so v CAD programih bloki? 
Kaj naredi ukaz TRIM v AutoCADu? Skica! 
Kaj naredi ukaz EXTEND v AutoCADu? 
Kaj naredi ukaz LIMITS v AutoCADu? 
Kaj naredi ukaz STRETCH v AutoCADu? Skica! 
V čem je razlika med ukazi ORTHO in PREPENDICULAR v AUtoCADu? 
V čem je razlika med ukazi SNAP in GRID v AutoCADu? 
Kaj naredi ukaz TRIM v AutoCADu? 
Kako so lahko v računalnikih predstavljena telesa? Skica vseh treh načinov! 
Od kod ime »žični model«? 
Kaj veš o volumskih modelih, od kod ime? Kakšne vrste poznaš. 
Od kod ime »ploskovni model«? 
Od kod ime »mejni model«? Skica. 
Kaj so homogene koordinate? Zakaj jih uvedemo? 
Napiši/izpelji matriko premika|skaliranje prostorske točke. 
Kaj veš o postopkih za odstranjevanje nevidnih ploskev ali robov? 

 


